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4 - 3	أفضل الممارسات لتصميم المسوحات








يستهدف هذا التمرين كلّ مجموعة أو فريق يريد تصميم مسح للحصول على البيانات التي يريدونها.
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· عدد الأشخاص: 4 أشخاص إلى 16 شخصاً
· الوقت: 45 دقيقة
· مستوى الصعوبة: سهل 
· مواد الاجتماع الافتراضي: منصة اجتماعات افتراضية، مستند يمكن مشاركته والتدوين عليه.
· مواد الاجتماع الحضوري: لوح قلاب/ لوح إلكتروني، أوراق ملاحظات لاصقة، أقلام حبر.

التمرين

الجزء الأول: الاكتشاف (5 دقائق)
قسّموا المشاركين إلى فريق من شخصين أو ثلاثة أشخاص واطلبوا منهم التفكير في خبرة عاشوها مؤخراً أثناء خضوعهم لعملية مسح. هل كانت هذه الخبرة جيدة أو سيئة؟ هل وجدوا المسح مفيداً بأي طريقة من الطرق؟ هل وجدوه تثقيفياً؟

الجزء الثاني: المراجعة (25 دقيقة)
بعد أن يستكمل المشاركون المناقشة ضمن فرق صغيرة، اطلبوا منهم التوجه لجلسة عامة، وراجعوا معهم عرض الباوربوينت المعنون أسس المسح (4-5). 
بعدها، اطلبوا من المشاركين جمع أفضل الممارسات، وإن كانت الجلسة افتراضية، فاطلبوا منهم إدراج أجوبتهم على مستند مشترك. أما إن كانت الجلسة حضورية، فاطلبوا منهم تدوين أفضل الممارسات على أوراق الملاحظات الملصقة وضعوها على الحائط. ما إن ينتهوا من جمع أفضل الممارسات، اطلبوا منهم أن يحددوا المواضيع والفئات التي يمكن تفنيد أفضل الممارسات ضمنها وتوزيعها. 

الجزء الثالث: المناقشة: (15 دقيقة)
بعد أن يجمع المشاركون أفضل الممارسات، امنحوهم بضع دقائق لقراءتها واسألوهم: كيف ستغيرون مقاربتكم حيال تصميم المسح بعد قراءة ما تمّ جمعه؟ 

نشاط إضافي مترابط
استخدموا هذا التمرين بالتوازي مع تمرين سيناريو المسح الخاص بالأسرة (4-7)

الشكر والتقدير

استوحي هذا التمرين من مفهوم طوّره مور روبينشتاين، وصممه ديرك سلاتر
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